
Document d’installation et de mise en œuvre du logiciel 
DASM05. 

 
 
 
Vous venez de télécharger le logiciel DASM05. 
Les lignes qui suivrent vont vous aider à installer et utiliser le logiciel. 
 
Vous pouvez décompresser le logiciel dans le répertoire de votre choix. 
 
Le logiciel utilise uniquement les ‘dll’ présentes dans le répertoire. 
 
Dans le répertoire est présent l’exécutable, les ‘dll’,  et autres fichiers utiles au 
lancement du programme ainsi que deux fichiers : 

- mon68.s19 
- mon68.das 

 
Le fichier mon68.s19 provient de la relecture d’un 68705P3 par TNT, tandis que 
mon68.das est sa table de désassemblage créée par DASM05. 
 
Lancement du programme. 
 
Une fois le logiciel décompressé, cliquez sur le seul exécutable présent dans le 
répertoire :  DASM05.EXE 
 
Une fenêtre s’ouvre semblable à celle présentée page suivante, la fenêtre de 
désassemblage n’est pas active. 
 
Sur le bandeau apparaît les ‘ITEM’, Fichier, Type de micro, Impression, Aide ?, 
A propos de … 
 
Dans ‘fichier’, choisir ‘ouvrir’, puis sélectionnez le fichier à ouvrir, exemple 
mon68.s19. 
Puisque la table de désassemblage a déjà été créée, vous pouvez la visualiser, 
pour cela cliquez sur la flèche  ‘ Visualisation de la table désassemblage’. 
Vous pouvez modifier cette table en sélectionnant une ligne de la table et en 
utilisant les deux boutons suivants : modifier, supprimer. Le troisième bouton 
servant uniquement à trier la table dans l’ordre croissant des adresses. 
 

 
 

 
 



 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Création de la table de désassemblage. 
 

Pour créer la table de désassemblage, ou rajouter une entrée dans la table, 
il faut utiliser les fenêtres nommées ‘Entrez les données dans la table’ en bas du 
programme. 
 

Visualisation de la table de désassemblage Fenêtre de désassemblage 

Création de la table de désassemblage 
Nom du fichier ouvert 



Trois cellules sont à disposition dont un menu déroulant. 
Début -  entrez l’adresse du début du désassemblage 
Fin     -  entrez l’adresse de fin du désassemblage 
Sélectionnez dans le menu déroulant le type de donnée, data, programme, more, 
vecteur … 
Vous validez la ligne par le bouton validation. 
Vous pouvez visualiser la ligne ainsi créée par ‘Visualisation de la table 
désassemblage’. 
 
 
Un exemple ci-dessous. 
 

 
 

Une fois la table créée, il vous reste à choisir le type de microprocesseur, 
l’offset et à valider par le bouton Lancer le désassemblage. 



Pour désassembler un programme dont vous ne vous souvenez plus des 
adresses de désassemblage, il vous faut alors entrez l’adresse de début, par 
exemple 0000, puis l’adresse de fin par exemple FFFF, selon le type de micro à 
désassembler et choisir le type de données ‘Programme’. 

Vous lancez le désassemblage et petit à petit vous créez votre table de 
désassemblage. 

 
N’oubliez pas de sauvegarder la table de désassemblage avant de 

quitter le programme par la commande ‘Fichier � Enregistrement � Table 
DASM et également le fichier ‘Source’ qui correspond au fichier désassemblé 
avec les extensions  par défaut  : 

 
- ‘D11’ pour le micro 68HC11 
- ‘D12’ pour le micro 68HC12 
- ‘D05’ pour le micro 68705 
- ‘D02’ pour le micro 6502 
- ‘D09’ pour le micro 6809 
- ‘D85’ pour le micro 8085 
- ‘D80’ pour le micro nommé autre. 

 
 

 
Un fichier d’aide en ligne est également disponible par la touche ‘F1’. 
 
 
 
      Bon désassemblage. 
 
 
 

 
 
 


